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PAAKIRJOITUS

Teksti: Teemu Nurminen

Tuijottaa asuntonsa valkoista seindd ja huokaisee

Ajat ovat synkdt. Kansan huuto peittad alleen byrokratian kovadaniset rattaat.
Kiristetadn, leikataan, kielletadn, nostetaan hintoja. Mieli on paha asiasta jos
toisesta, ja kurjuus tuntuu jatkuvan ikuisesti. Kukaan ei nda totuutta, ja vditel-
lddn tilannetta muuttamattomista asioista. Nakyyko loppua koskaan? Missi on
jarjen ddni, kun sitd tarvitaan? Miksei hallitus koskaan tee mitdan? Ja jos tekee,
niin miksi aina pdin helvettia.

Avaa toisen oluen ja tuijottaa lompakkoaan

"Mitdhén sitd soisi ensi viikolla?” Onneksi sentddn timan velan kanssa saa sy6-
tyd ihmisen lailla. Ai mitd, "ei leikata tulevilta sukupolvilta, ottakaa velkaa”. Taa
on joku toinen sukupolvi varmaan.

Tee ty6td, jolla on tarkoitus. Tee hommia leipési eteen. Mité jos se ei aina vaan
riitd? Meille annetaan sentddn vaihtoehtoja: opiskele 6 op/kk tehden taystun-
tisia pdivid ja ota velkaa, ettd pysyt hengissa. Tai kuten sanonta kuuluu: "MEE
&#%@! TOIHIN” ja siind samassa heikenné panostustasi koulutusta kohden ja
jad notkumaan yliopistolle. Kovapaisimmat voivat tietenkin yhdistdd molem-
mat, mutta onhan itsemurhalle mukavampiakin keinoja.

Hallituksiahan 16ytyy myos pienemmassa mittakaavassa, kuten timankertainen
Nibble sen meille osoittaa. Pieni tai suuri, uusi tai vanha, teot ja sddnnét tulevat
aina vaikuttamaan hallittaviin: moni niistd murtuu, moni niista suunsa avaa.
Olkoon se sohva tai virvokkeiden suhteellinen vihyys, aina saadaan paska kier-
tamadn. Kuitenkin jatetddn asiat demokraattisesti "fiksumpien” péadtettdviksi.

Kohottaa suupieliddn

No mutta, aika on taas. Nimittdin Nibblen. Uuden hallituksen myo6td myds té-
mankin lehden toimitus on vaihtunut, ja padtoimittaja koko kylmastd sydames-
tadn haluaa toivottaa kaikki lampimasti tervetulleeksi rakkaan kiltalehtemme
pariin. Téndpaivaisen Nibblen sisdlté on melko tarinallista, kuitenkin séilyttden
teemansa kiltamme syvidssda huomassa.

”Sit back, relax, grab your popcorn, grab some bleach, and enjoy”, kuten yksi
jutkutubaaja sanoi.




A new perspective
on a job?

A job can be just a job.

Or, it can be a chance to make
a difference. At Tieto, you can
create new IT solutions that
benefit not just our customers’
businesses but all of society.

See more:

tieto.com/careers




Puheenjohtajan palsta

Heipa hei ja tunti turpaan.

Vuosi on jo kerennyt kovin pitkalle ja pitkdn vainoamisen jal-
keen myo6s mind olen nyt viimeinkin tdssa tekstieditorin ddres-
sa kirjoittamassa juttuani nibbleen. Olen siis Veli-Matti “Zyrk”
Korpelainen, teille ihan vain Herra Puheenjohtaja timin her-
ran vuoden 2016. Kolmannen vuoden teekkari ja All-Stars pe-
laaja kynarissa.

Vuosi 2016 on alkanut vaikeasti ympari maapalloa. Ongelriiat
nakyvit myos kotimaassamme: miltein joka péiva iltapaskasta
voi lukea uusimman skandaalin tai farssin. Killan toiminnassa
tapahtuu myo6s paljon uutta, toivottavasti ilman isompia vaa-
ryyksid. Uusi nuori hallitus on osoittanut lyhyessa ajassa paljon
visioita killan asioiden uudistamisesta. Innolla siis odottamaan,
mita kaikkea saamme aikaiseksi vuoden loppuun mennessa.

Kaksi vuotta kovaa nousua tehnyt eSports-toiminta jatkaa voi-
tokasta kulkuaan, kun TTYY:n palkitsema vuoden tapahtuma
Akateeminen Kynariliiga kidynnistdd toisen kautensa kesdlla.
Viime vuoden farssin menestyksen jédlkeen liiga on saanut ka-
san uusia innokaita tekijoitd ja pelaajia mukaan, joten HYPE
IS REAL. Seuraa facebook.com/akateeminenkynariliiga, jotta
pysyt ajan tasalla AKL:std ;)

Muistakaa kayda kehityskahweilla kiltahuoneella 10.3. ja myo-
hemmin syksylla. Palautetta hallitukselle saa myos ldhettaa
TiTen nettisivujen KauttalJasenisto mielipiteet ovat tirkeitd

meille hallituksessajayoikainen palaute kasitelldan erikseen.

Onnea seuraavadiiiperiodiin

Valta kunnan paa mies
Zyrk




Teboste: Yiiméi & Pana Ruva: RubiaOnitiara@Deviantr rt

Pukuhuoneen ilma vdreili. —Tunsin nilkkoje-
ni alla kevyesti lammitetyn laattalattian, jonka sa-
vyt olivat sekoitus likaisen eri sdvyjd. Skanna-
sin nopeasti ymparistoni, kuin etsien pakoreittid.
Katossa olevista lampuista heijastui ihanan orans-
sihtava valo edessdni olevan vanhemman tieteen-
harjoittajan rintakehddn. Kuin kuunvaloa, ajattelin.

“Ei, ala!” mietin itsekseni, vaikka samalla tunsin
ninnieni kovettuvan ja painautuvan nopeasti hén-
td vasten. Kehomme olivat sdhkod. Pakotin kui-
tenkin itseni irtautumaan hénestd vield hetkeksi.
Vield ei olisi aika. Pyorittelin hdnen esittimaansa
kysymystd pddssdni: “.ikind Pannu.. ikind Pannu..
En ollut aivan varma, ymmadrsinko oikein mitd

hian minulta halusi. Jokin siind ei oikein tuntunut osu-
van kohdalleen. Oliko se sanajdrjestys, vai kielioppi?
Astuin askeleen taaksepdin ja tarkkailin héntd jannittynee-
nd. Suojasin kriittisimmait paikat kdmmenilldni ja tunsin
itseni alistetuksi. Edellisviikkoinen ilta Sdahkétalon kella-
rissa, huohottava pehmed adni, viiksekds vartija, kiimai-
nen nylkytys.. Tapahtumat tulivat padhani yksi kerrallaan,
unenomaisesti. Muistan poistuneeni kerhohuoneelta et-
simddn saniteettitiloja kuitenkin eksyen jonkinlaiseen pi-
meddn porraskdytdvaan. Matkasin pimeydessd niin kauan,
ettd 10ysin oven. Oven takaa 16ysin tdydellisen pimeyden
verhoaman tilan. “Oliko se edes huone?”, mietin. Siina epa-
todellisen rauhallisessa paikassa tapasin Hanet, vield edel-
lisillan juhlista puku péélldan. Yhdistin nyt kuulemani &a-
nen tuohon iltaan ja kylmit vareet kulkivat selkdéni pitkin.

“Oletko se sind?” kysyin vaikka epardinkin vield hieman.
Edessdni oleva tieteenharjoittaja oli kuitenkin ldhes kar-
vaton kun taas edellisviikon tapahtumien henkilén vahva
karvoitus kutitti kehoani ldhes jatkuvasti. Nédin heti kuin-
ka hanen kehonsa jannittyi 16ysan norttihenkisen t-paidan
alla aiheuttaen myds minussa tietynlaista kokonaisval-
taista jaykistymistd. Katselimme toisiamme hetken, joka
tuntui ikuisuudelta. Tulijan habitus oli kuitenkin silmin-
ndhden erilainen kuin alussa, vanhemman tieteenharjoit-
tajan itsevarmuus oli poissa ja jéljelld oli vain ontto pelo-
kas kuori; kuin fuksilla ensimmaisend pédivanadn koulussa.

Tulija poistui yhtd nopeasti kuin oli paikalle saapu-
nutkin, yhtakkid peliten tunnistusta. Tilanne ham-
mensi minut niin kovin, ettd muutamassa sekun-
nissa kaikki aikaisempi jannitys ja kiihko oli poissa.
Pukiessani vaatteita pddlleni huomasin kuitenkin uu-
denlaista jdnnitystd ilmassa. Ehkad tapaisimme vield..

Palasin pikaisesti takaisin kohti kiltahuonetta. Matkalla vas-
taan tulevalle hallitustoverilleni kerroin, ettd bonkissa ei ol-
lut taaskaan mitddn nappaamisenarvoista. Kiltahuone néytti
samalta kuin aikaisemminkin. Avasin uuden kaljan ja tun-
sin kuinka sen viileys sai ndnnipihani jalleen kihelmo6imaan.

Téstd mieleeni tuli vain yksi nopea ajatus: moni pukuhuo-
neessa epdrdi, enemmén kuin epdhuoneessa puku-Roi.
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Aehtareissu

i: Tomami Nikula Kuvat: Teemu Nurminen & Jussi Kekki

Historian ensimmdinen TiTen talvimehtdreissu suuntautui Lempadlin metsiin
19.2.2016. Reissun kohteena oli Vdahi-Kausjirven laavu keskelld eramaata, noin 12 ki-
lometrin paédssa hervannasta. Paikalle mentiin luonnollisesti marssimalla. Marssireitti
mukaili reittia Korkeakoulunkatu - Insinddrinkatu - Terdspolku - Valtaraitti - Mes-
tarinkatu - Mestarinraitti - Ahvenisjarventie - Vanha Hervannantie - Matinlahdentie
- Unknown pathl - Savontie - Unknown path2 - Haapalammintie - Vaha-Kausjarven
laavu. "

Lihdimme marssimaan puolen pdivén aikoihin kiltahuoneen edestd. Mukana oli reilu
tusinan verran metséldisid, mukaan lukien yksi kiinalaisvahvistus. Marssi sujui hyvin, ¥
ja kahvitauosta huolimatta saavuimme perille muutamassa tunnissa. Matkan aika- _
na ihmettelimme mm. hevosen paskaa, hymyilevad kantoa seké kahta hirvea. Jaljista b
opimme, ettd hirvi kusee jatkuvasti, kun se liikkuu. -

Kolmen kilometrin padssd madranpéadsta pysahdyimme tamppaamaan fallisen taide-
teoksen erdmaajdrven jidlle. Meille oli vuokrattu majoittumista varten puolijoukkue-
teltta, joka pystytettiin heti, kun my6héssi oleva huoltojoukko ml. Oikia Pilixi oli saa-
punut paikalle. Loppuilta sujuikin telttaa lammittdessd, makkaraa paistaessa, paskaa
jauhaessa sekd kaljaa varastelevia mehtdn tonttuja jahtaamassa.




Yon aikana kipind sammui ainoastaan kerran, ja vain osa
yopyjista nukkui vesilammikossa. Virallinen paluumars-
si lahti seuraavana aamuna noin kymmenen aikaan. Osa
meistd ei kuitenkaan halunnut ldhted. Niinpa jaiimme met-
sddn vield toiseksi yoksi. Ndin meilld jdi koko péivé aikaa
istua nuotion ymparilld tekemattd mitdan.

Hyvin pian totesimme, ettd nyt on pdastdivd saunomaan.
Teimme laavun sisddn saunalle seinét telttapohyjista ja pres-
susta. Ndin syntyi kamiinan ympdrille pieni neliéonmuotoi-
nen sauna. Se oli kuuma, ja vaikka hoyry ei sisélld pysy-
nytkadn, piti kiuas juuri oikeanlaista dantd, kun sille heitti
vettd. Pesuvetend oli jarvivettd jéilld. Jo aamulla olimme
padttineet, ettd illalla pidetddn sitsit. Seremoniamestarin
sauva vuoltiin paikan pailla polkystd, ja ruokaa ldhdettiin
kalastamaan Vahé-Kausjarvestd. Yhtddn kalaa ei tosin saa-
tu, silléd jadssa oleva reika oli aivan liian pieni sen vonkaleen
nostamiseen. Ois syoty kalaa, kuha ois mahtunu reiésta.

Sitsiruuat jouduttiin siis hakemaan Ideaparkista. Sitseistd
itsestddn ei ole paljon kerrottavaa, mutta pari mehtén aijaa
kuunteli laulujamme huvittuneena laavun ulkopuolella.
Jatkot pidettiin jarven jdalla, koska sielld saatoimme kuun-
nella netistd musiikkia. Seuraavana aamuna herdsimme,
osa makuupussista, osa pressun alta, mutta ilman krapu-
laa. Paluumarssi sujui nopeasti, ja yhden aikaan iltapdival-
14 nautimme jo silliaamiaista Pizza-Kebab Hevalissa.
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1. Sanni “peltsu” Peltomiki, sihteeri
)

3. naimaton

4. Katso kenganpohjasta

5. HO, en muista

6. Ei mitddn tiettyd, jotain yksinpeleja
varmaan

1. Noora "norpsa” Vainio, vuosijuhla-
toimikunnan puheenjohtaja

2. 5. tai N. tai tati

3. Crazy cat lady, ilman kissaa
4.101000

5. Daniel Radcliffe, kirjotin sille fani-
kirjeenkin ja sain nimmarilla varuste-
tun kuvan!

6. Saksalainen Uno (se on niinkun
normi uno (se korttipeli), mut paljon
parempi kun siind on semmosia lisi-
sddntoji, joita en keksi ite padstini)

1. Liisa "lisbe” Ojaniittu, kv-vastaava
ja kirjottelen Nibbleen.

2.5

3. Sinkku

4. 37 tai 38, jos on kengit joskus
jalassa.

5. Disneyn Hercules. Silld on kivat
lihakset. Aikoinaan itkin monta viik-
koa kun mein koira s6i mun Hercules
barbin jalat.

6. Blokus

“\ 6. Star Tropics

1. Tuukka”
ko/valokuva
2. Viides

3. Suhteessa
4. On

5. Steve Jobs

i’ Vi
iav

1. Santeri “Qike” Roning, Isantd
2. Fuksi
3. Sinkku
4.43

5. Jaana Pelkonen tai/ja Jennifer Con-
nelly

6. Dota 2

1. Sanna “Kida” Ikdheimonen, kirjotte-
len aina vililla jotai juttuja nibbleen
2.3.

3. ¢) Kanada

4.38

5. Ben Stiller (tdhdn syddnsilmanen
hymi6) elokuvasta Mystery Men. Koska
mika ois ihQmopi ku jdba jonka super-
voima on se et se on niin vihanen? (Hei
miksei Zyrk oo vield supersankari?

Ja itse asiassa unohetaan toi vihasen
ihkutus (ja oikeestaan se tais vaan olla
supervahva kun se oli vihanen et ei se
vihasuus itessddn ollu se supervoima,
et ehkd Zyrkin on parempi pitdytya pj
hommissa eikd alkaa pelastaan maail-
maa))

6. Psychonauts



1. Veli-Matti “Zyrk” Korpelainen,
Herra Puheenjohtaja

e

3. Raivohetero, single eli sinkku
4.6*6+6

5. Arnold Schwarzenegger

6. Warcraft-universumi tai kyny
eli glinther-strike

1. Eeva “eevuli” Ylimaki, Ylitutor
2.2 vsk.

3. Seurustelee

4. 39-40

5. Antti Tuisku

6. Super Mario bros.

1. Sakari “iotRE” Saarinen, ATK-vastaava
2. 2vsk
3. Naimaton, seurustelee ei vissii ole siviili-

sdaty? % 1. Henna “holilei” Olli, kiltames-
4.44 \ “ tari
5. Liian edgy ihastumaan julkkiksiin 54

6. osu!/L4D1/IIDX/Avalon

3. aina saa
4. useimmat kengat on 38.5

‘g 9 s Hopeanuolen isé Riki
1. Antti “Antza” Vuorio, toimin Cirrusin 6. Lvl 85 paladin tervehtii teits
YEitySapiEe haudastaan

2. Vasta pienoinen fuksiballero

3. Vapaalla jalalla hiippailen
4. Ainakin 45,3
5. Anastacia(se laulaja :,D ) 1. Onni “onnex” Hyténen, Kola-
6. Metal Gear Solidit ja karkkikapteeni
2. Fuksi
3. Sinkku
4.43

1. Aleksi "aGu” Rankka, vanha kaehmy 5. Olen tylsd, en muista ketdén
2.n. 6.Cs go

3. Parisuhteessa ‘

4. Eldmin tarkoitus.

5. Eka oli varmaan Marion Princess Peach ja 1. Mervi “mieryn” Leppékorpi,
sit tuli Disneyn Ariel vaikka se olikin drsytta- fuksivasi e

vd ja pre-teen vuosina Britney Spears | O

6. Tehtiin sillai tymasti, etté alettiin pelaa-
maan vanilla-Wowia ja kait se kirjoitus-
hetkella koukuttaa pahimmin. Eniten tuli
varmaan pelattua lapsena kuitenkin Quake |
World Team Fortressia en tiedd onko mihin-|
kdin muuhun peliin tullut upotettua yhta
paljon tunteja yhtdjaksoisesti kuin tuohon
kolme vuotta putkeen.

| 3. Naimaton
4. 39
5. Jari Sillanpaz

| 6. Beer pong N

[
L
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1. Anssi “Aivoa
esports vastaava
2. 3. vuosikurssi
3. naimaton
4.43

5. Jennifer Aniston

6. Sid Meier’s Civilization V

1. Konsta “Kokkeli” Boman,
Rahastonhoitaja

2 3,

3. Naimaton

4.42

5. Laalaa

6. Meno seeds

1. Tommi “tommijama” Nikula,
tapahtumavastaava

2. 3.

3. aatelinen

4.45

5. se H&M-lehden
alusvaatekuvaston malli

6. kiekko.tk

1. Erkka “opossumi” Saarela, ATK-apu
2 1l

3. Naimaton

4. 41

/5. Lindsay Lohan
\(ennen pilalle menoa)
6. Wurm Online

1.Valtteri ”Jallux” Yli-Karro,
Rahastonhoitajan apu

2.1

3.Naimaton (saispa)

4.En mind muista. Kato mun kengista |,

jos kiinnostaa (16ytyy luultavasti killa
television sohvan alta)

5.Princess Daisy

6.WoWissa in-game

/played about vuosi

- lasketa)

1. Panu “cirrus~” Kortelainen, Yritys-
vastaava

2. Kolmas.

3. Naimaton (oon kuitenkin panu)
4.43

5. Coco Bandicoot

6. Valtaistuinpeli

1. A’a ”Karonna” Kuusala,

kiltakummi
s

3. sinkku

4. 38

5. Nick Carter

6. Super Mario

1. Jussi “prime_" Léhteenmaki
2 18

3. Sinkku

4,42

5. Amy Acker

6. Megaman X

1. Viivi “wintr_chi” Ilvesmaki, alum-
nivastaava
2.N.

3. Varattu
4. 37+villasukk
5. Eka ja ainoa:
6. Final Fantasy VI (ainoa jon-
ka olen koskaan pelannut lapi, jos
Crock -Legend ofthe Gobbosia ei

hnny Depp<3

eter Pan-eloku-
, Jeremy Sumpter
elleen aika hyvén-

impia pelejd on var-
kyadn hamstraan
n/en kerked pelata



-
> Linnamaa, ko
astaava

oka ei ole ko
roidyssd parisu

oku nainen nii
ist. Se oli kiva
6. Sen t3 kylla olla joku moba. Ne or
niin kovia kun niissé voi pelaa eri cham

neja ja kaikki pelit on erillaisia. Mutta kyl

kaikista paras on HoNin jélkeen tullu strii

Siind on kylla sitd jotain. Tai sitten se
2, en oo ihan varma.

1. Teemu "meemu” Nurminen, timan
Padtoimittaja s
2. 3. tyysisesti, 4. henkisesti

3. Viety

4. 42,667

5. hyde

6. The Elder Scrolls -sarja, pelien keskinz

sestd jdrjestyksestd en osaa sanoa, kosk
kaikissa omat hyvit ja huonot puole

Sl

1. Sauli “snottis” Nevalainen,
suhdevastaava & varapuheenjoht
LS

3. naimaton
4. 45

5. 6. En voi muistaa ekaa julkki
sanoa lempipelid niin kerr
tuksen joka oli Warcraft: Or

Ja sit samoin kerron miel

- kiksen joka vois olla vai

niin rohkeesti olla oma

i

1. Juho “smuum
taava

0.k

3. Suhteetto

4. Vasen 45%,

5. Smurfina
6. Herwantap

L
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Sohvaperunet

Teksti: Teemu Nurminen, Sauli Nevalainen & Valtteri Yli-Karro Kuvat: Teemu Nurminen

Sohvat, unet. Istuminen, makaaminen. Hy-
vinvointi, pahoinvointi. Kiltahuoneella elavit o
sohvat ovat ehdottomasti kiltamme téirkeint 2. Vdri
kalustoa. Niihin varmasti liittyy monenmuo- 3. Haju
toisia ja, mutta mika oikeasti 4. Maku

on ni jpa. Paatoi- 5. Muistot/tunteet
mitta :

1. Nimi/osuva kuvaus

: , 6. Pdivdunikyvykkyys
kiltah S
kahdests ' } 7. Younikyvykkyys

liuta tar
kuului

2.]: s

kasinojass

3.S: T44 on valilld hat
laikut on jonkun nukkuja
3.J: Hajusta puskee lapi sano

4.S: Voisin kuvitella, ettd maistuu suolaiselta
kainen paskan maku.

4.]: Sohva maistuu makealta, mutta kuitenkin joilta
osin hieman kitkeralta.




1.8: Ikkunan sininen sohva.

1.]: Paskin mahdollinen. Sohva on liian lyhyt ja
kdsinojat liian korkeat minkddnlaiseen jarkevidn
silmienlepuutukseen. Huhujen mukaan tdmd on
vuodesohva, mutta titid ominaisuutta en uskalla
ldhted testaamaan, koska poytd pitdisi viedd tur-
vaan, ettei se vain mene rikki.

2.S: Viriltdan sininen
2.J: Sininen, molemmissa reunoissa istuinosassa epa-
madrdiset laikdt (en myonnd mitddn)

3.S: T44 on killan mittakaavassa ihan siisti. Ei pahan
hajunen. Kaytetyn sohvan haju.
3.J: Sohva haisee makealle.

4.S: Taa ois varmaan parhaimman makunen killan
sohvista. Maistuu opiskelun into.
4.]: Sohvan maussa puskee lapi lahinna poly.

5.S: Muistan, kun oon téhén joskus nukahtanu ma-
kuulteen ja herdnnyt jarkyttavaan paansarkyyn. Ei
sovi pitkille ihmisille. Pitéisi olla opiskeleville yms.
ensimmaiinen valinta killan sohvista, jolloin parem-
min nukkumiseen soveltuvat jaavat vapaiksi.

5.]J: Itse olen talla sohvalla nukkunut varmaan ta-
san kerran, jonka jélkeen selkéni oli kiped ja niskat
jumiutuneet seuraavat 2 viikkoa. (Istuminen téilla
sohvalla tosin parempaa kuin muilla).

6.S: No mun mielestd jhan paska. Ei tdssd mahdu
nukkumaan jarkevdsti. Oon kylld ndhny, kun esim.
Edveeva (nimi muutettu) nukkuu téssi ihan tyytyvai-
send, et kai tadki joillain toimii. 1/5.

6.J: Hyva puoli péivisin on, ettd kovin moni ei tule
kulkemaan ohitse sohvan syrjdisen aseman vuoksi,
mutta mitddn muuta hyvaa siind ei sitten olekaan.
1.5/5

7.S: Ei toimi. Huono valinta. 1/5.
7.J: Pdivdunia pitemmille younille en tétd sohvaa
suosittelisi edes pahimmille vihamiehilleni

(tai noh, niin..). Arvosana 1/5

BLE

1.S: TV:n sininen sohva

1.]: Mediasohva. Harmittavan hyvdi sohva huonossa
paikassa. Kyseessdi siis televisiota vastapdiitd oleva
pelailusohva, jonka ovat aina vallanneet jotain pas-
koja peleji pelaavat ilkedt ihmiset.

2.S: Viriltaan sininen
2.J: Sininen, yllattdvan puhtaan ndkdinen verrattuna
muihin sohviin.

3.S: Téssa haisee kaikkien pelisessioiden jéljilta ikddn-
tynyt persehiki

3.J: Killan eninten istuttu sohva haisee (yllattden)
paskalta.

4.S: Maku on varmaankin ldhelld paskaa, mutta meri-
suolalla maustettuna
4.]: Maku on melko neutraali sohvan maku.

5.5+ Kyllahan téssa tulee usein istuttua, kun kuuntelee
kannissa musiikkia tai pelailee killassa

5.J: Sohvalla‘en kiva nukkua, mutta muut ihmiset ovat
perseesta.

6.S: Mukavan pehmed sohva, mutta televisiokoneen
suuren kdyttoasteen vuoksi pdivalld titd on paha kayt-
taa. 0/5

6.J: Péivilld sohvalle ei mahdu makuuasentoon, joten
nukkumisen voi unohtaa, jollei valttaimattd halua
nukkua istualtaan ja tappaa niskojaan pahemmin kuin
toisella siniselld sohvalla. 0/5

7.S: Younia tdsséd on tullut nukuttua ihan mukavasti.
Myos epamukavasti. On tyypillistd sammahtaa kes-
ken musiikkisessioiden, jolloin paé notkahtaa ikdvasti
taaksepdin selkdnojan paille ja herdtessa on helvetilli-
nen paansarky ja niskat jumissa. 3/5

7.J: Olettaen etta sellainen absurdi tilanne tapahtuu,
ettd kukaan ei ole yolld kdyttaimassa media-PC:td yolld,
on sohvalla ihan mukava nukkua. Huonona puolena
on, ettd aamulla joku kuitenkin tulee kiskomaan soh-
valta ylos. 4/5



ssa on luultavasti
a eldimen) eritteiti.

2.S: Vihred
2.J: Likainen vihred monien epamd3
roiskeldiskien savyttamana

a kankaan repeymista

3.S: Té4 ei haise, tda tuoksuu. Ei tdssd muu- pilkottaa sinisia pyyhkeita.

ten vois nukkua niin mukavasti. 2.J: Vaihteleva kirjo paskanruskean eri savyja
3.J: Sohvan haju on melko neutraali. Asiaan

voi vaikuttaa kirjoitushetkelld viettdmani 3.S: Tuoksussa voi tuntea historian havinan.
aika sohvalla 3.J: Ei tatd uskalla haistaa...

4.S: T4a varmaan maistuis joltain kaikkien mahdol-
4.S: Maistuu unihiekalta. listen ihmisen eritteiden sekotukselta. Voisin kuvitel-
4.]J: Sohva maistuu pahoinvoinnilta. la, ettd tad sohva on ndhny kaiken.

4.J: ...saatikka maistaa.
5.S: Sohvien sohva. Paras.

5.J: Tuntuu ett télle sohvalle eksyy aina, kun 5.S: Eihén taa oikeesti oo Masin sohva, mutta se on
voi oikeasti huonosti, ja vessaan ei padse. Jos- tan danekkain suojelija. Kerranhan tai jo lahti kil-
tain kuitenkin onneksi aina se ampéri/pussi lasta, mutta Masi toi takas vujulahjana. Kuulemma
ilmestyy sohvan viereen. todella vanha, fuksitkin lienee nuorempia. Ehdotto-

masti sdilytettava historiallisena reliikkina.
6.S: Téssd on tullu nuk

laskemaan. Voi luoja sentéén, iikkoa sitte v1hasm 51ta yh kalken, enka
va sohva pistia silmét ki : vid kiy ede
6.J: Sohvalla on ihat
nia. Ylimaaréinen s

paivdna. 6/5, ehd
7.J: Sohvalla on muk
kaan ei varmasti tule ha
sohvalla voi pahoin. 4.5/5



WHO ARE WE?

Reaktor is a creative
technology company. We
construct exceptionally
well-functioning services.




WE ARE AMODERN DIGITAL
COMMERCE SOLUTION PROVIDER

You’ll have 530 colleagues.
Apply now for new and fresh challenges!

1.1.2016
SOLTEQ. + descom = #newsolteg

solteq.com descom.fi




X a?
deere Mika on jarven vas.takoht
= -Anti Jarvi

5 Miki on hauskempeged Be >}
.- v l : a i . - \ 7/..“, ‘l_—‘
JAJ\ kuin kuollut "a:w- )) 58
: J; fadl B rOSkikSeSSa. ,. ' / \ \" ,5=/
3 \f: . -sirkuspellet e A
.[1 : . Mg *a,g - 1
115D o -
"-h._.z) . "

Korkilainen, skiltalainen ja raksa. N“S‘::\ga\‘\ "“.?‘“
lainen kiveleyst Titen myyntitjs. e £n trieda
kille.
-Tietoteekkarikillan myyntitoij-
Mminnan tarjontaan tutustuttuaan
] korkilainen ostaa luentopruiun,
B skiltalainen haalarimerkin jaraksa-
E lainen maksa; kahvimaksun,







Nauroitko? Tylsistyitko? Triggeroidyitko? Oliko luke-

masi Nibble taytta twea 14ja haisevaa

lehtea?

W N

Mukavaa neljittdi periodia!



